REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ ,,CIEPLO W MIESCIE”

Data, godzina i miejsce rozpoczecia gry

10 grudnia, godzina 10:00, Infobox w Gdyni (ul. Swietojariska 30)

| Cel gry

Zabawa ma na celu przyblizenie mieszkaricom Gdyni tematyki miejskiej sieci cieptowniczej i
ptynacych z niej korzysci w atrakcyjny sposob. Ciepto sieciowe jest przedstawione jako jedno z
rodzajow ciepta, ktdre jest motywem przewodnim gry. Jesienno - zimowa aura wydarzenia sprzyja
docenieniu posiadania komfortowego oraz bezpiecznego dostepu do ogrzewania i cieptej wody w
mieszkaniu. Gra sprzyja takze poznaniu przez uczestnikédw ciekawostek na temat bardziej i mniej
znanych punktéw na mapie Srédmieécia Gdyni. Jest to réwniez doskonata okazja do integracji
mieszkancow i zachecania ich do aktywnego, wspdlnego spedzania czasu na $wiezym powietrzu,
mimo zimowej pory roku.

Il Regulamin gry — bedzie dostepny na stronie www.cieplolubni.com.pl

§ 1. Informacje ogdlne

1.

Organizatorami wydarzenia s3: Urzad Miasta Gdyni, EDF Wybrzeze, OPEC Sp. z 0.0. oraz
Agencja Media Support Group Sp. z 0.0.

Na trasie bedzie zlokalizowanych 7 stacji (tagcznie z metg), do ktérych uczestnicy gry maja
dotrzeé za pomocg mapy i zawartych na niej wskazowek.

§ 2. Zasady gry i punktacja

1. Zadaniem uczestnikéw jest pokonanie catej wyznaczonej trasy o dtugosci ok. 3,4 km w Gdyni

Srédmiesciu.

Na stacjach zawodnicy bedg musieli zrealizowac zadania. Po ich prawidtowym wykonaniu,
otrzymujg pieczatke na karcie gry od Animatora (opiekuna stacji). Dopiero po otrzymaniu
pieczatki, moggy przejs¢ do nastepnej stacji. Wyjatkiem jest jedna stacja, na ktérej nie ma
obowigzkowego zadania — uczestnicy moga opusci¢ stacje bez pieczatki, o czym beda
poinformowani na miejscu.

. Gracze nie mogg przystgpi¢ do realizacji zadania na kolejnej stacji, jezeli nie posiadajg

pieczatek z poprzednich punktéw, czyli nie przeszli pozytywnie wczesniejszych zadan.
Wyjatkiem jest jedna ze stacji, na ktérej nie bedzie obowigzkowego zadania do wykonania —
uczestnicy mogg przejs¢ od razu do kolejnej stacji.

Kazdy gracz/zespot na wstepie gry otrzymuje 2 punkty.

. Za kazde zrealizowane zadanie uczestnicy otrzymujg 5 punktow (wyjatkiem jest dobrowolne

do wykonania zadanie za ,ekstra punkty”).

Uczestnicy majg mozliwos¢ wykorzystania 1 podpowiedzi w trakcie gry, dzwonigc do
organizatora — tracg jednak w ten sposdb 2 punkty.

Gracze mogg zdoby¢ dodatkowe 2 punkty wykonujac ,zadanie extra”, ktére jest przewidziane
na jednej ze stacji gry. Otrzymuja za nig ,,ekstra pieczatke”.

Za najszybsze przejScie wszystkich stacji gracz/zespdt otrzymuje dodatkowe 4 punkty
(warunkiem jest posiadanie wszystkich pieczatek na karcie gry, nie trzeba miec¢ jedynie
»ekstra pieczatki”).


http://www.cieplolubni.com.pl/

9. Gracze mogg maksymalnie zdoby¢ 33 punkty.
10.Uczestnicy gry, w trakcie jej trwania poruszajg sie wytgcznie pieszo. W kazdym punkcie

kontrolnym liczba graczy w zespole bedzie weryfikowana z liczbg graczy oznaczong na karcie
druzyny. W razie niezgodnosci druzyna moze zosta¢ zdyskwalifikowana. W przypadku
naruszenia regulaminu przez uczestnika gry, ztamania zasad fair play, utrudniania gry innym
graczom badz niszczenia wskazéwek, w dowolnym momencie gry organizatorzy majg prawo
odebrania zespotowi karty i wykluczenia go z gry.

11.Gra rozpocznie sie 10 grudnia 2016 r. o godz. 10:00, a zakonczy finatem o godz. 13:00 przy

mecie - Gimnazjum numer 1 w Gdyni przy ulicy 10 Lutego. Do tej godziny zespoty
zobowigzane sg udad sie do mety.

12.Zbidrka uczestnikéw przed startem wyznaczona jest w Infobox Gdynia na ul. Swietojariskiej

30 w Gdyni.

§ 3. Uczestnicy gry i zgtoszenia

Warunkiem udzialu w grze jest rejestracja  uczestnictwa na  stronie
www.cieplolubni.evenea.pl (od 28.11 do 08.12.2016).

2. Uczestnikami gry mogga by¢ osoby indywidualne jak i zespoty (od 2 do 5 0sdb).

§ 4. Zwyciezcy

Gre wygrywa zawodnik /zesp6t, ktdry spetni wszystkie ponizsze wymagania:

¢ wykona poprawnie, zgodnie z regulaminem wszystkie zadania (otrzyma wszystkie pieczatki na
karcie gry). Nie musi jednak posiadac¢ ,pieczatki ekstra”;

¢ uzbiera najwiecej punktow.

2. W przypadku remisu punktowego o zwyciestwie decyduje szybsze dotarcie do mety,

a w dalszej kolejnosci posiadanie , extra pieczatki”.

W sprawach niejasnych ostateczna decyzja o wyniku nalezy do Organizatoréw.

Ogtoszenie wynikdéw gry i wreczenie nagrdod nastgpi 10 grudnia o godzinie 13:00 przy
budynku gimnazjum nr 1 w Gdyni przy ulicy 10 Lutego.

Na miejscu zaplanowana jest niespodzianka dla wszystkich uczestnikdw gry — pokaz
sokolniczy oraz poczestunek (grochdwka, kawa, herbata). Planowana jest takze nagroda za
pierwsze miejsce — power bank i album o Gdyni oraz upominki firmowe.

§ 5. Dane osobowe

1.

Poprzez zgtoszenie uczestnicy wyrazajg zgode na wziecie udziatu w grze miejskiej na
warunkach ustanowionych przez Organizatoréw, zgodnymi z regulaminem, oraz na
przetwarzanie przez Organizatorow danych osobowych uczestnikow (zgodnie z ustawg
o ochronie danych osobowych z dnia 29.08.1997 (Dz. U. nr 133 poz. 883). Zgadzajq sie takze
na wykorzystanie ich wizerunku oraz stworzonych przez nich w trakcie gry prac — w postaci
materiatow tekstowych, filmowych i zdjeciowych. W kwestiach dotyczacych przebiegu gry,
nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, a takze w zakresie interpretacji regulaminu, gtos
rozstrzygajacy nalezy do organizatoréw.

§ 6. Postanowienia koncowe

1. Zawodnicy uczestniczag w zawodach na wifasng odpowiedzialnos¢. Organizator nie bierze

odpowiedzialnosci za szkody osobowe oraz majgtkowe uczestnikow i oséb trzecich w wyniku
zdarzen nie wynikajgcych z winy organizatora.



2. Organizator nie odpowiada za rzeczy pozostawione bez opieki w trakcie imprezy.
3. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu i zasad gry, szczegdlnie
w przypadku ztych warunkédw atmosferycznych.



